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ＦＡＱ：よく寄せられる質問 

�

注������情報は特に予告なしに更新されます。こ

の章にお探しの情報が見付からなかった場合は，

当社の���上のホームページを訪ね，����のペ

ージで新しい情報がないかチェックして見てくだ

さい。�

���アドレス��������		
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���ではマザーボードの����のバージョンはどうすればわかるのですか��

��� ���	
のマザーボードの���
リビジョン番号は，���
�（���	���
�
	����	��：

電源投入時自動診断）�時のスクリーン左上コーナー部分に表示されます。�

この部分は通常，�で始まり，モデル名と日付の間にあります。例えば��������
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�ＦＡＱ：よく寄せられる質問�

����

�����って言うのは何ですか��

��� ""�とは，��
�	�の�	
�#$%���&"��'�(()*や�	
�#$%����)�+で採用された新しい

技術で，１行のインストラクション（命令語）に複数分の内容を持たせる

（�#
,�	��#
	�%$��#��	�#
���$-�#�
）方法を取っています。�".社の�/�や)0�#1社

の"2も""�をサポートします。""�のインストラクション（命令語）は特

に�.のビデオ，�.のサウンド，ビデオ会議と言ったマルチメディア関連のア

プリケーションに有効で，こうしたインストラクションの使えるアプリケー

ションでは処理性能が向上しています。���	
のマザーボードはすべて，オ

ンボードで""�をサポートできる少なくとも２倍の電源余力があります。�

""��)�+のために特別なチップセットを必要とはしません。�

�

��� ����������ではどの位の性能向上があるのでしょうか��

��� 以下に示すのは新世代)�+の比較表です�

� .��"����3"��4.�����
.��"�

�� 5..� ���$6
�$%��#�	76����28 ���
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��&"��2  � ��(�&��(�� �
�	��3� ��� 38��� 2��?�

��&"��2��� ��(�&��(�� �
�	��3� ��� ( �(� 2����

�	
�#$%����2  � ����� �
�	��33 ��� 3(��� 23���

�	
�#$%����2��� ����� �
�	��33 ��� 38�3� 2��(�

�	
�#$%����2��� ����� �
�	��33 ��� ( �8� 28�2�

�	
�#$%����2��� ����� �
�	��33 ��� (3�(� � �8�

 ��ビジネス�#
���
	?<によれば，�	
�#$%����2��は��&"��2��を超えてはいません

が，ハイエンド�#
���
	?<では大きく向上しています。恐らくこれは������	
�#$%�

��が浮動小数点演算に強く，グラフィックの処理には向いていることから来て

いるものと思われます。�

�

��� ����"���#�$��%���$��%����&�と言うのは���

��� +
�とは新たに規格化されて来た3��#
のシリアル周辺機器用バスで，キーボ

ード，マウス，ジョイスティック，スキャナー，プリンター，モデム／ター

ミナル・アダプターと言った低中速（� "7#�&�以下）の周辺装置群を，カスケ

ード式に次々とつなぐことが出来るように設計されています。+
�を用いる

と ，�

これまでのように;� �)の裏面パネルから何本ものケーブルが複雑に生え出て

いた事情が解消され，すっきりとまとめられる事が期待されています。�

�������+
�装置の駆動には+
�ドライバーが必要となります。���	
のマザーボー

ドはすべて+
�対応可となっており，最新の���
も���	
の���サイト

'@����&&����6��	
�-�%���*から入手できます。この���
最新版には（レガシー・

モードと呼ぶ）キーボード用ドライバーが含まれており，これによって+
�

キーボードがこれまでの� ��や�
&2のキーボードと同等に動作するばかりで

なく，もしもお使いの�
に+
�キーボード用ドライバーがなくても使えます。

他の+
�ドライバーに関しては，それぞれの装置の製造元から提供されるか，

あるいは�#
?(などの�
自体がサポートすることになります。お使いの�
に

別のドライバーが入っている場合は，���
中の「チップセットのセットアッ

プ」�メニューにある「+
�レガシー・サポート」をオフにする事にご注意く

ださい。�

�



�ＦＡＱ：よく寄せられる質問�

����

��� �'( )と言うのは何ですか���

��� ���?3� '�444� ��?3*とは，もう一つの高速シリアル機器用バスの規格です。低

中速域を受け持つ+
�とは違って，���?3は( A�   "7#�&�の転送レートをサポ

ートしており，ビデオカメラやディスク，��Bと言った応用が可能です。���?3

は未だ規格が審議中の為，これを採用した装置は未だ�)市場では出ておりま

せん。更に，���?3をサポートするチップセットは出ていませんが，恐らく近

い将来には，���?3装置をサポートするカードが開発されるものと思われま

す。�

�

��� ������"�*���������+���������,�別名��-�バスとも呼ぶ&とは何ですか���

��� 
"�$�とは，コンポーネント（特に半導体�)）間通信を考慮して考案された

２線式のバスで，ノートブックなどにおいてコンポーネントのステータスを

検出し，ハードウェア・コンフィギュレーション・ピンに置き替わる'�$���@#,@

または� �$������*などの応用で極めて有用と思われます。例えば存在していな

い.�""のクロックを止める，電池電圧の検出なども考えられます。� 
"�$�

のデータ転送レートは高々�  /7#�&�ですが，１個のホストが)�+と，多くの

マスターやスレーブとの間でメッセージを送受信する事が出来ます。
"�$�

によってジャンパーの無いマザーボードが出来るものと思われることから，�

今現在は未だ
"7$�をサポートするコンポーネントは出ていないものの，当

社では眼を離さずにいるつもりです。�

�

�

�

����./�".�0モード&でのバス・マスターとは何でしょうか��

��� 伝統的な����'プログラマブル�&�*による�.4では，遅い機械系からのレスポン

スを待つなど，すべての�.4アクセス・イベントに)�+が関わり合う必要があ

ります。この)�+の受け持つ負荷を軽減するためにバスマスター�.4と呼ばれ

る装置では，)�+を煩わせること無しにメモリーとの間のデータのやり取り

を実行し，この結果�.4装置とメモリーの間でのデータ転送中に)�+は解放さ

れて他の処理を行うことが出来ます。バスマスター�.4モードのサポートのた

めには，バスマスター�.4ドライバーとバスマスター�.4ハードディスク・ド

ライブが必要となります。バスマスター�.4装置の接続の際に出てくるマスタ

ーモード／スレーブモードの概念とは異なることに注意してください。詳し

くは2��節「コネクタ」を参照してください。�

�

�
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����

���フラッシュ��������とは何ですか���

��� マザーボードにはすべて���
�'�6�#-��
�$�&�$��$��
0��	%*が必要です。���
と

は一組の基本的な�&�制御ルーチンをグループにまとめた物で，オペレーティ

ングシステムに対して低レベルのハードウェア・サポートを受け持っていま

す。従来のマザーボードでは���
コードを4���"'4�6�67�	� ���,�6%%67�	�

��"：消去とプログラムの可能な��"*に記憶しているため，もしも���
を

アップグレードする必要が生じた場合には，マザーボードからこの4���"を

外して紫外線で内容を一旦消した後，改めてプログラムを書き込んでから再

度ボードに挿さなくてはなりませんでした。���	
のマザーボードではこれ

よりもずっと簡単になるフラッシュ��"を採用しており，ただこのフラッシ

ュ��"の書き直し用ユーティリティが必要となるだけで;ケースを開けたり

���
� ��"を交換したりする必要はまったくありません。���
のアップグレ

ードを行うには，@����&&�����6��	
�-�%���からダウンロードしてください。�

��

��� ����"�%�+���1��%�*&：プラグ・アンド・プレイ&とは何ですか��

��� これまでアドオンカードを用いる場合には，���や."�のチャネル指定，メ

モリーや�&�空間のアドレス指定はジャンパーの設定や専用のユーティリテ

ィを使って，一つ一つ手動で行う必要がありました。正しく設定するために

は，ユーザーはマニュアルをチェックして注意深く行わなければならず，そ

れでも時には資源の割り当てがぶつかって不安定なシステムとなって仕舞う

ことがありました。�
�（プラグ・アンド・プレイ）の仕様では���
と（��#
>����

?(などの）��
の両者に対して，標準的なレジスターによるインタフェースを

提案しており，両者はこのレジスターを通してシステム資源の割り当てを行

うことによって，設定が衝突する事態が避けられる様に図られています。���，

."�，メモリーなどは�
�����
や�
によって自動的に割り付けられます。�

�������

��� 0����"01#����1��
�2�+�$���
��3��

�$�����$2���&と，��4

と言うのは何で

すか���

��� �)��と言うのは，節電制御に関して�??<年仕様�'�)?<*で新たに規定されたも

ので，パワー制御の役割を，���
を通してではなくオペレーティングシステ

ムが全面的に担当することによって，節電効果をより効果的にすることを図

っています。このためにチップセットやスーパー�&�チップには，（�#
?<な

どの）��
に対する標準レジスター・インタフェースを備えて，チップの違う

部分に対して�
が電源を切ったり入れたりすることが出来るようにするこ

とが決められました。この考え方は�
�（プラグ・アンド・プレイ）のための

レジスター・インタフェースと似たものです。�
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��	�

� �)��では，電源状態の切り替え制御を行うためにモーメンタリー型のソフ

ト・パワースイッチを定めています。恐らくこのモーメンタリー型ソフト・

パワースイッチを備えた���フォームファクターが使われるようになるでし

ょう。デスクトップのユーザーにとって�)��の一番魅力的となるのは，ノー

トブックからのアイデアである「�
B��」の機能であろうと思われます。電

源を入れた後のブートアップから始まるあの長ったらしい時間を散々待たさ

れること無しに，さっさと�#
?(に入り，���.などの元の仕事の続きから速

やかに取り掛かれることになります。インテルの��チップセットを用いた

��(�や本マザーボードは，�)��をサポートしています。�

�

��� 05�のソフト・パワー・オン・オフやモーメンタリー・スイッチと言うのは��

��� ���仕様にあるソフト・パワー・オンとは，メインの電源を落とした状態に

ありながら，特別な回路にだけ待機用の電流を流しておくことで，電源を復

帰させるべき事象を自動的に待たせる機能を言います。たとえば赤外線，モ

デム，あるいは声による復帰などがあります。今のところ一番単純な利用方

法としては，電源スイッチ回路用のスタンバイ電流をソフト・パワー制御ピ

ンを通して流しておき，電源スイッチで間接的にメイン電源をオン・オフ出

来る機能です。����の電源仕様では，パワースイッチのタイプについては何

も触れていません。（パッチンと片方に切り替えるタイプの）トグル・スイ

ッチでも，（押している間だけその状態に合って，指を離すと元の状態に戻

る）モーメンタリー・スイッチでも構わないのであって，�)��仕様では「電

源状態（ステート）を制御するのにはモーメンタリーを用いる事」と決めて

いるだけである事にご注意ください。����	
のすべての���マザーボードは，

このモーメンタリー・スイッチをサポートしており，またモデル����;�

����);�����;�����);����)�����;����);����)��で�は「モデム���6C	+�」�

'"�>	%��#
,��
：モデムの呼び出し音によるオン*も備えています。��

� ソフト・パワー・オフとは，ソフトウェアによってシステムのパワーを落と

せる事を言い，�#
>���� ?(の「電源を切れる」機能を使えばお手元のマザー

ボードにソフト・パワー・オフが備わっているかどうかがわかります。���	


�の�����(�);����;����;�����);�����;�����)����)�;����)��はこれをサ

ポートしています。�

�

��� �5���ウェイク�アップ�タイマー（�アラーム）�って何ですか��

��� ��)（実時間時計）は電子時計のような装置です。コンピュータの日付と時

間を正しく保持し続けています。�ウェイクアップタイマー� �'�6C	�+���#%	�*�

は特別アプリケーションを実行する為、前もって定められた時間に、システ

ムがオンになって起動するアラームのような装置です。それは毎日、あるい

は１カ月の内に特定の日付にセットして起動させることができます。�正確な

日付と時間は秒です。�日付と時間をセットするには、����
�のセットアップ
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��
�

で、パワーマネージメント��)ウェイクアップタイマー、�4
67�	�を選択して

ください。���)はすべての�メインボードの標準装置ですが、�ウェイクアップ

タイマーは標準デザインではなく、� ���	
� ����);� ����;� ����);����)�

����;���);���)���等が� �ＲＴＣ�ウェイクアップタイマーをサポートしてい

ます。�

�

��� �04ウェイクアップ"��6���&って何ですか��

��� ��Bウェイクアップ�は、コンピュータがオフの場合でも、ネットワークで間

接的にＰＣを管理することができるようにする技術です。�クライアントが電

源をオフにされたときに、リモートネットワーク管理ソフトが、必要ならば

ウェイクアップフレーム（マジック�ポケット）を送信することができます。

フレームが正しい"�)アドレス�を含んでいるかどうか決定してチェックす

ることを受けます。もしそうならばクライアントが、ウェイクアップコール

でシステムをオンにするのは、ユーザーが�オン・オフボタンでシステムをオ

ンにするのと同じ事です。そして、ネットワーク管理ソフトは事前にプログ

ラムされたタスクを続けて実行します。����

�

�

���なぜ����1

�7 8のデバイスマネジャー�の中で、私の�09��:90�カードと����

;�
;����ブリッジ（あるいは� 09��ブリッジ）の間にリソースの競合がある

の？�

�� �)��スタンダート��)�������)�ブリッジ（あるいは��:��ブリッジ）と競合す

ることは��:��カードにとって正常です。��#
>����?(�が本来的に��:��技術を

サポートしないので、間違ってこの競合を報告します。�この競合はにあなた

のシステムの遂行に影響を与えないので、�それを解決しようとすると逆に�)

に不適当なオペレーションの結果をまねきます。この問題は、�#
>���� ?8が

正式リリースされた時、マイクロソフト�によって直される予定です。�

��� �������、����������$
や����������のマザーボードはディターボ（.���$<
：

逆ターボ）モードをサポートしていますか��

��� ディターボ・モードとは元来，昔のアプリケーション，特に古いゲームソフ

トを走らせるために考えられた)�+のスピードを遅くするモードを言い，特

別のイベントを待ったり遅らせたりする為にプログラム・ループの手法を用

いていました。ループによる遅れ時間が)�+のスピードですっかり変わって

しまい，高速の)�+だとアプリケーションが動かなくなるなどのため，この

ソフトウェアによる方法は甚だ具合が悪いものでした。最近のアプリケーシ

ョンでは（ゲームも含めて）ほとんどすべて，イベントを待つのに��)（リ

アルタイム・クロック）や割り込みを利用しています。ディターボ・モード

は今や不要となり，ターボ・スイッチは今ではサスペンド・スイッチとして
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����

使われるようになって来ました。しかしながら，マザーボードの中には今で

もキーボードを介して�$�7�&.	�$�7�機能をサポートしている物があります。

システムをディターボ・モードにするにはD)���E�D���E�D�Eキー群を，ターボ・

モードに戻すには�D)���E�D���E�DFEを押します。最近のマザーボードでは，こ

のために要するフラッシュ��"内のコード用スペースがもったいないので，

ディターボ・モードは取り除かれている事にご注意ください。�

������1

�� 8のもとでは，何故かシステムはサスペンド・モードになりませんが���

��� これはあなたの).��"の設定に原因がある可能性があります。�#
>���?(の

デフォルト設定では，システムは絶えず).��"ドライブをモニターしてお

り，).��"が挿入されると自動的に検出して知らせたりアプリケーションを

起動したりする様になっています。この結果システムはサスペンド・モード

になれないのです。この問題を解決するにはコントロール�パネルの設定に入

り，�!�システム!�デバイス�マネージャ�!��).��"�!設定�とたどって，オ

プションの「自動挿入」のチェックを外します。�

�

Q: 0����のマザーボードでは何故、タンタル・コンデンサーでなく電解コンデ

ンサーを多く使っているのですか？�

���電解コンデンサーの特性は、製造メーカーやそのモデルによって非常に違って

います。一般的には確かにタンタル・コンデンサーの方が電解コンデンサー

よりも特性が良いと言われておりますが、実は品質の良い高価な電解コンデ

ンサーは、タンタル・コンデンサーよりもずっと良好な特性を持っているの

です。元々���	
のマザーボードでは、)�+の近くでは電源のリップルを減

らすのに�  $�のタンタルコンデンサーを使っておりましたが、技術の進歩に

よって、�   $�の容量を持ちながら、4
�'4G$#H6�	
�� 
	�#6�� �	�#����;等価直列

抵抗値*が、タンタルの �<オームに対してたったの ��(オームと言う極めて優

れた電解コンデンサーが得られるようになったのです。4
�が低ければ低い

ほど、また静電容量が多ければ多いほど、)�+への電源のリップルは小さく

なります。現在、���	
が採用しているコンデンサーの仕様を以下に記しま

す��

タンタル� 
���:+4��  $�;�

�������品番� (?(.� <� ���)2�;�

������最大�4
�は、温度2(℃、�  /5=の条件下で、 �<Ω�

電解コン� 
�BI���   $�;�

�������品番� ��"9�   ):;�
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����

�������最大�4
�は、温度2 ℃、�  /5=の条件下で、 ��(Ω�

��� �更に付け加えますと、コンデンサーは多く着ければそれだけ)�+電源も良く

なると言うものではなく、それをどこに配置するか、即ちマザーボード上の

レイアウトの非常に大きく依存します。正確な方法はストレージ・オシロを

使って�)�+電圧を直接計測することですが、当然ながらそれは普通のエンド

ユーザの方には簡単ではありません。���	
社の設計チームは、�
�	�や�".、

)0�#1などの)�+の設計仕様に厳密に従うことによって、これらの各社に承認

されております。�

�

������1

�7 8����ドライバーは�どのようにインストールするの？��

���もしあなたが��#
?(��
��2� のユーザー（�?( �、”��)�ユニバーサル��シリア

ル�装置”と表示�）なら、マイクロソフト+
�付録をインストールすることに

対して、マイクロソフトかあなたの�4"システムプロバイダから�

+
�
+���4�4�を仕入れて実行し、コントロール�パネルの下で“�アプレケー

ション追加�／�削除”�のリストに�”+
��
$���	%	
������
�２”を作成します。�

上記の設置の後、また、デバイスマネージャーに�“+
�コントローラー”�を

作るために����	
�によって供給された���-@#��	1	�を実行してください。��

もしあなたが��#
?(� �
�� 2��あるいは�
�� 2�(�のユーザーであるなら、ただ�

��-@#��	1	�設置だけが必要です。��

もしあなたが��#
�?(のリテールユーザー（�?( あるいは��?( �）であるなら、

現在はマイクロソフトから実行可能で直接にアップグレードする方法があり

ません。�それは��#
>����J?8で提供されると思われます。�

�

���ジャンパレス�メインボードって何ですか？��

�����	
�#$%����9�.信号と
"�$�のクロック発生器には)�+電圧自動検出機能があ

り、これにより、ユーザは)"�
セットアップ時、ジャンパやスイッチを用

いずに)�+周波数を設定できます。この技術により、正しい)�+情報が

44���"に記憶され、�	
�#$%ベースのジャンパ不使用設計にともなう問題が

回避されます。これにより、)�+電圧検出の心配はなくなり、)"�
バッテリ

低下時に筺体を開ける必要はなくなります。ただし、パスワードを忘れたと

きの安全フックとして、)"�
クリア用に１つだけジャンパーがあります。�

���	
�の� �����;�����);���);���)���がジャンパーレスデザインを採用し

ています。�

�

���バッテリーレスメインボードって何ですか？�

��� � �����;�����);���);���)��は、44���"や現在の)�+と)"�
セットアッ

プの構成をバッテリなしで保存しておけるような特別な回路'特許出願中*を
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���
�

用意しています。��)'リアル・タイム・クロック*もまた、電源ケーブルを差

し込んでいる間は動作させることが出来ます。もし事故により)"�
データ

が失われた場合、44���"から)"�
設定を再読み込みしシステムをいつも

通りに復旧することができます。�

�

���リセットバル・ヒョーズ�"������<%��=���&�の良さとは何ですか���

��� 一般のピコ・ヒョーズ'�#-���$�	*だと、もし不正常なサージ電流が流れてヒョ

ーズが切れてしまった場合、必ず修理に出し、エンジニアーに取り替えても

れえなければなりません。これは、非常に時間とコストが掛かる作業なので

す。新しく開発された技術を元に、リセットバル・ヒョーズが登場しました。

これは、ポリスィッチ'���0
�#�-@*�とゆう仕組みで、あなたのキーボードと

+
�の回路をサージ電流から保護します。�もしサージ電流が流れ込んだら、

このポリスィッチは数ミリ秒の時間内にハイ・インピーダンスの状態に入り、

回路がオーペンされて、その後サージ電流が退避してシステムが冷却された

ら又すぐ元の状態に戻ります。� ����������������

+
�のホット・プラグ'5�����$,*を完全にサポートするには、リセットバル・

ヒョーズのご使用をお薦めします。�

�

���多国語����とは何ですか���

��� �世界国々からのユーザをサポートする為、���	
のソフトウェア・チームか

ら新しい技術が開発されで、���
のセットアップ画面が英語だけでは無く、

日本語や中国語やドイツ語等多国語で表示する事が可能に成りました。�

�����のホームページ�����	

����
������������から多国語����をダンロード

してフラッシュすれば、����のセットアップ画面を!F9!キーで違った言葉の

表示の間で切れ代える事が出来ます。�

�

���ハードウェア・モニターとは何ですか���

�	� �����の����������
�����
����
��������マザーボードには、下に述べる

四つのハードウェア・モニターの機能が用意されています。�

'�� 過大電流保護回路��電源にで提供されてる���9&(9&�29系ばかりでなく

)�+コアにも過大電流保護を設け不測の回路ショート故やそれに伴う

システム破損から守るために、フルラインでの保護を図っております。��

-�� システム電圧監視機能��システムに電源が入っている間中これをモニタ

ーし続けております。システムで使われている電源のいずれかに、電圧

が阻止に決められている基準を超えると、ハードウェア・モニターのソ

フトを通じてユーサーに警告を発します。�
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�����

(�� 耐熱保護機能�� )�+の速度が速く成るに連れて、散熱の能力が重要にな

ってきます。もし適当なファンで)�+を冷やさないと、システムや)�+

のオーバヒートで不安定の元に成ります。このマザーボードでは二組の

温度センサーが用意されており、)�+やシステム温度があらかじめ決め

ておいた値を超えるとソフトウェアを通して警告を発します。�

)�� ファン監視機能���つは)�+用でもう一方はケースのファン用です。シス

テムはファンが正常動作しない場合、ハードウエア・モニター・ユーテ

ィリティ・ソフトウェアを通じてこれを報告し警報を発します。�

�
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�����

���ハードウェア・モニター・ユーティリティ�とは何ですか��

��� この���	
で開発されたハードウエア・モニター・ユーティリティ・ソフト

ウェアでシステムの電圧、温度、ファン等を監視する事が出来ます。�.)"

などのネットワーク機能をサポートするソフトウェアを使用するよりも、個

人ユーザ向けに開発されたハードウエア・モニター・ユーティリティ・ソフ

トウェア�をインストールすれば、同じく監視の機能を発揮する事が出来ます。�

�

�

�

�


